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Annas Krankengeschichte  

 
 
      Schaue dir Annas Krankengeschichte an. 
 

1. Wie wird sie im Bericht beschrieben? 

 

 
 

2. Überlege: Warum könnte sich Anna so verhalten haben? 

 

  
Bildquelle: Titelbild „Spuren auf Papier“ 
(https://gedenkstaette-wehnen.de/spuren-auf-papier/) 
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Material zu Station 1: Annas Krankenbericht 
 

Hinweis: Diese Dokumente sind Originaldokumenten für das Spiel nachempfunden. 

 
 
  

Bildquelle: Spuren auf Papier (2022, Gedenkkreis 
Wehnen e.V. / Playing History). 



 

02 Spuren auf Papier | Unterrichtseinheit | Stationenarbeit Station 1 
Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH | Zentrum für didaktische Computerspielforschung 
Schule mit Games gestalten NRW – Demokratie und Teilhabe spielend fördern 
 

4 
 

 
  

Bildquelle: Spuren auf Papier (2022, Gedenkkreis 
Wehnen e.V. / Playing History). 



 

02 Spuren auf Papier | Unterrichtseinheit | Stationenarbeit Station 1 
Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH | Zentrum für didaktische Computerspielforschung 
Schule mit Games gestalten NRW – Demokratie und Teilhabe spielend fördern 
 

5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Bildquelle: Spuren auf Papier (2022, Gedenkkreis 
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Exemplarische Lösung – Station 1: Annas Krankengeschichte 
 
 
      Schaue dir Annas Krankengeschichte an. 
 

1. Wie wird sie im Bericht beschrieben? 

• Anna wird im Krankenbericht als „manisch-depressiv“ diagnostiziert (Bezeichnung heute nicht mehr gebräuchlich). 
• In der Krankenakte heißt es weiter, dass ihr Vater Depressionen gehabt und „Selbstmord“ begangen habe,  

eine Großmutter „soll schizophren gewesen“ sein. Daher seien „Erbkrankheiten“ in der Familie bekannt. 
• Seit ihrer Einweisung verhalte sie sich aber vor allem ruhig und eher apathisch, sei selbstständig und  

rede mit dem Personal nur zögerlich. 
• Sie wird kurz nach ihrer Ankunft sterilisiert, da sie „fortpflanzungsfähig“ sei und „Arbeit auf dem Feld verrichtet“. 

 
2. Überlege: Warum könnte sich Anna so verhalten haben? 

• Anna könnte sich ruhig verhalten und in Gesprächen zögerlich gezeigt haben, da sie Angst vor dem Klinikpersonal 
hatte. Möglicherweise hatte sie bald eine Ahnung davon, dass man ihr nicht wohlgesonnen war. 

• Ihr ruhiges Wesen nach der Einweisung entspricht nicht der Diagnosevorstellung einer „manischen Depression“. 
Entweder ging es ihr zu dem Zeitpunkt besser – oder die Diagnose war von vornherein unzutreffend. 
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